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Travaux Pratigues de Programmation IT
[TPn®3 : Listes chainées)

Obfectifs : - Initier o limplémentation ot la Mmarpulation de listes chaindes -
- Une application de 1a structure de danndes Liste Aes polyndmes cneur

Partie I : || sagit dimplémenter ot de manipuler une hste de nombres entiers. en utthsant la
represeniation simplement chainée d'une liste Une liste et représentée par un pointeur sur une
Mructure regroupant un entier, pour la valeur d'un élément (ici, un entier), et un pointeur sur

la structiure contenant U'élément suivany,

APpPres avour mplemente en C Iy structure de données Liste pour les entiers. programmer une

fonction masn pour tester une hste d'entiers Le programme affiche a I'utihisateur un menu avec
les options survantes

= dnsérer un enuer dans 1a liste :
= Sapprimer un élément de la liste -
- = faille de |a liste .
= consulter un élément de la histe
= dnverser le contenu de a lisie -
= purgerialiste (1 ¢ enlever les doublons de la ltste)
- afficher le contenu de la histe :
- quitter le programme

Partie IT : Application de la structure de données Liste : les polynémes creux

Le but de cette partie est l'utilisation des listes chainées pour representer des polyndmes en une
vanable reelle x et a coefTicients entiers Tandis que les polynomes peuvent avorr des degrés tres
eleves. ils sont creux dans le sens que seulement peu de coefficients sont non nuls Par exemple,
4x' - 7 x7 4+ Bestun polyndéme creu

La méthode la plus pranque dans le cas des pelyndmes creux consiste a representer un polyndme
par une liste ordonnée de ses monomes. Plus précisément, on représente un polynome par une
liste doublement chainée de ses monémes, pointée par un pointeur de gauche PGaucho et un
pointeur de droite PDroite Les mondomes sont ordonnés dans I'ordre décroissant des degres, et
chaque mondme de la liste a un coefMicient non nul

Exemple :

Le polynéme 4 x** = 7 x” + 8 sera représenté comme suit
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Un mondme sera donc caracténsé par les informations suivanies
- Un pownteur sur le monéme précédent |
- Le degré du monome .
- Le coefficient du monome

Un pointeur sur le monome suivant.

Travail a faire :

Aprés avoir défini, en C. la structure de données PolyCreux représentant un polynome CTaus
écrire un programme permetiant .

. L'insertion d'un mondme dans l'ordre décroissant des puissances de x .

La suppression d'un monome a paruir de son degre .
des pussances de x .

L'affichage du polyndme dans I'ordre décroissant
L'affichage du polynome dans I'ordre croissant des puissances de x .

La destruction du polynéme.
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