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Travaux Pratiques de Programmation IT
[TP n°2 : Chathes de Caractéres & Piles]

Obiectifs : - Introduire les chaines de carqetéres
- Initier & limplémentation de structures de données par la programmation modulgire
- Applications de Ia structure de dennées e,

Partie I : Ceite premiére partic est une lmplemematmdﬂ%dedeceﬁmﬂesepéfatwﬂﬁ sur les 7
ehaines de caractéres vues en TD. Pour cela, écrire un programme en C, qui fit une chaine de '
caractéres au clavier, ensuite, affiche & Putilisateur un menu qui propose parmi d’aufres fes
opérations suivantes :

- affiche ! permet d afficher la chaine saisie au clavier ;

= longueur: donne le nombre de caractéres de Ia chaine :

- wiveixr T permet dinverser fa chaine de caractérves (une 2 version & base de la

sructure do données Pile sera programmée doms In partie H ci-dessous] ;
= est_palindrome : ¥rifie 5i la chaine courante est ou non un palindrome (voir TD) -
= en _majuscules : fransforme en majuscules toutes les lettres alphabétiques de o chaine ;

. e e = e .

Partie IT : 1t s'agit d'implémenter et de manipuler une pile de caractéres, en utilisant la

enfier, pour le sommet, et un tableay de MAX PILE élémenty (ici, des carnctéres).

~ DOurerir un nouveau projet C, dans Penvironnement de programmation Dev-C+ ;

- Créer le fichier "pife.i®, appelé Finterface, et Tajouter au projet. Dans ce fichier,
placer la déclaration compléte, en € de Ia structure de donnges représentant le type
Bile;

- Créer le fichier "pife.c”, appelé In réalisation, et I'ajouter au projet. Dans ce fichier,
définir en C les opérations fournies par ia structure de donndes. Il est 3 noter que ce
fichier contient au début Pinclusion du fichier “pile k" ;.

II.2- Aps avoir impléments en € la structure de donndes Pile pour los camctéres,
programmer une fonction main pour tesier une pilc caraciéres. Le programme affiche 3
Futilisateur un menu avec fes options suivantes :

- empiler un caractére dans fa pife ;

~ dépiler un caractére de fa nile :




-

sommet de la pite
affichier fe contenr de fa pile ©

IY 3- Applications de la structure de données Pile :

a) Ecrire un programme Cpour inverser une chaine de caractéres. %
b)- Ecrire un programme C permettant de vérifier si unme chaine de caractdres est un

€} Ecrire un programme € permettant de vérifier si une expression arithmétigue contenant

daille de lapile ; ‘
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gauche. Par exemple, la chaine "ressasser” est un palindrome |
les délimiteurs 1, 1, ), {, (et 1, est correcte ou non. Une expression anz‘itmé’ftque o5t i =
correcte si a chaque délimiteur ouvrant "[, (, (" correspond un délimiteur fermans ¥} 3, .
}" de méme type. Le dernier symbole ouvert doit étre Ie premier & fermer. Ce qui peut 8tre T s 1
stimulé & T'aide d'une pile. A chaque rencontre d'un délimiteur ouvrant on Tempile et 4

chaque rencontre d'un délimiteur fermant on dépile,

Ez} + (100 - {a + b@)_p,' - d} est une expression correcte. - ‘
ix + {¥ - {2 + BI} * 20 - [d + c} cstune expression incorrecte, .



