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S Intr%duction S

O Dans un document papier, il est courant de melanger
du texte, des images du son et des liens hypertextes.

O Le co@@ge des documents disg@nibles sur le Web es(tjc'\“
essgﬁtlellement basé sur IQxFangage HTML: @@
HEperText Markup Lan@Jage Ce langage perm%t de
representer une pagesstructurée, contenant des images
et des liens hypertextes.
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Intfoduction N

O Un lien hypertexte est un eléments du document
(partieﬁc“le texte ou image) quicp“ermet d’acceder
smgﬁlement a un autre doq;ﬁnent soit présent surgﬁ
meme machine que le Q@\cument d’origine, sm\@@ur une
machine distante. Cesdocument peut-étre une‘autre
page HTML, un programme, du son, de I’animation ...
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S Intr%duction S

o Votre mformatlon sera a|n3| transportée sur
cettgcﬁlgantesque toile desréseaux &
|g1®érconnectes qu estdﬁternet pour aboutbm%ur

\313\'&1 ordinateur de VOLF% lecteur grace a uns"
programme appelé navigateur ou browser
(Netscape, Internet Explorer, Safari, ...).
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Rappel et définitionss
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Internet est base sur une architecture de réseau
nommee client-serveur. Ceci signifie qu'il existe des
machines hebergeant I'information et fournissant
S
| acge% (les serveurs) et d' auétﬁes cherchant cette @
|J§Format|on (les chents)@ans le cas d'un site "
\%:‘ Internet, les pages composant le site sont stoeﬁFZees sur

un serveur afin de permettre aux clients de les

consulter.
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A notre niveau, nous distinguerons trois roles :

= Le serveur : une machine qui heéberge les Q&
pg@es d'un site Q}g? Q)é}
P'administrateur : pefsonne qui crée et meb a

\ggfb jour le site (c'estgg&s ) &
=N . . _ Y .
¥ u Le client : persoAne qui consulte le site via
Internet
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L’ architecttire client-serveur

Serveur

Heberge les pages du
site
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Rappels‘et définitionss

Pour transiter le plus rapldem%nt possible sur les &
Ilgn@ﬁelephonlques on a aé;fepte un format de textg0
tg}@? compact mais aussi ge% sophistique. Au dega?t on
\@a utilisé le code ASC\lsPsur 7 bits unlquemer@\
" maintenant on code en ASCII étendu sur 8 bits, sur
certaine plateforme on utilise I'Unicode sur 16 bits.
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Le pougt positif c’est que Htmgest un langage R
unlv@‘l‘sel qui s’adopte a tou@é’s les plates-formes que”’
gbé\*smt Windows, Macmg@%h Unix, . ”‘30
‘g.
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N Rappelstet définitions®

Un document, propose par un serveur web,
est togjours designe partune "adresse” &
apt@@?ee URL pour Univéersal Resource o
Locator. Une URL a Ja’structure suwar%{c@ :
\\‘g&g, \ ¥

™ :3}

& R
S

protocole://adresse_machine/répertoi
re/sous-rep/.../nom_document
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Le protocole HTTP (HyperText Transfert
Protocol) est utilise poug@transmettre une &
page au format HTMLQ(I ue nous allons o*
définir tout de suite °Tl est cependant@
@ossmle d' |nd|quer~t|n autre protocole”
<‘comme ftp, telnet etc. &

C'est pourquoi on parle de localisateur de
ressource universel.
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La machine sur laquelle fonctionne le
serveur web est spécifiee soit par son
adresse IP numeérique (ex : 147.25.48.54)
sojtzpar son adresse DNS alphanumérique
(&x : www.ibm.com). Dans le dernieritas,

«'le premier termesde I'adresse DNSQé*Qs‘t
généralement "www" (mais ce n'est pas
une obligation).
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Enfin, le document demande est identifié par son
chemin d'accés (path) et son nom. Pour une page
HTML,sson nom se termine par .html. Notez ques
Si a @(Em document n'est spec cifie, c'est une pagz)ei»
eﬁb efaut dite HomeP e ou Page d'accuell, qw
envoyee au naV|g &{z,

& & &
Voici un exemple d'URL (fictive):

http://www.apple.com/index/download/dr
ivers/list.html
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Si vous demandez a votre navigateur Web d’ afficher la page
correspondante a:

http://www.apple.com/index/download/drivers/list.html
O Votre nayigateur essaye de contacter; via I” Internet, I’ ordinatg@?

nommg™ @ 2

O Sur” un logiciglveille, ¢’ est un serveur Web. Dés
quf’ il repére la demande de w6tre navigateur, il envoi un€

<confirmation qui précise gii” il est bien vivant et qu” it%est prét a
traiter une demande.

O Votre navigateur envoie une demande pour le fichier

/index/download/drivers/list.ntml
O Le serveur Web envoie le fichier demande a votre navigateur.

O Une fois ge fichier recu, votre navigateur utilise le programme ..
HTMLdu fichier list.html pour copstruire le document. &

_‘ - , ® , &C)‘
O Le \;g\\axcflgateur Web afflchedeazgséﬂat sur votre écran. @3
N ) ?


http://www.apple.com/
http://www.apple.com/
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o HTML signifie HyperText Markup

Lang&ége Comme sonfom l'indique, Q{;&“
C eﬁt un langage qw@*ermet de definir &°
J’Shablllage d'un docﬁment c'est a dlrgﬁa
<“facon dont il doit$'afficher a I'écran‘d'un
navigateur.
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o Cette notion d'habillage est importante :
elle signifie qu'une page écrite en HTML
compertera du texte, bjen-sar, mais aussie
deszcodes ou balisesspermettant de "

modifier I'affichage;de ce texte, a saveir

«sa forme, sa taille, sa couleur. Le HTML
permet également d'inclure des images,
du son ou des animations dans une page

web.
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S Refnarques N

O Le HTML est tres simple. Ce n'est pas un langage de
progrgmmation dans le sens 8@” n'existe pas de
vartables, boucles, expressions conditionnelles. Ep®

<\\ : <i\\ /\\
fait, c'est plus un ensemble de codes comme ogéfe

. . - N
<" concoit en informatigte ' . &
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Langage C, Pascal, etc.
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& Structure d¥ine page HTML

O Nous avons vu qu'une page HTML était en fait un fichier
texte, enrichi d'un certain nombre de codes ou commandes, N
N

appelegs%allses <;<:§\ &

O Ceaﬁallses sont toujours exprlgé’ées sous la forme d'un mq;s
, encadre par les caractere§ '<"et">". Exemple : «§‘

@&BALISE> § &@@

‘o Pour la plupart des ballses il existe une balise de fermeture
associée, reprenant le méme nom, mais précédé du caractere
"". Exemple : </BALISE>. La commande specifiee s'applique
donc unlquement au texte situé entre le couple de balises ainsi

formé.
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S Exemple S
<HTML>
N\ A A
</H']"Ckﬁ.> Qgg:){\ Q)QC}{\
Notorlg\‘é]ue & ™
4e balise peut indifferemm 1t Btre Indiguée en mlnusey es ou

@‘en majuscules, @:ﬁ‘ e:“

B le formatage ' ‘manuel” du document (espaces, sauts‘de
lignes,...) est toujours ignore.

O Par exemple : <HTML>...</[HTML> est interpreté de la
méme facon par le navigateur Web que la syntaxe sur
pIu3|eurs lignes indiguée ci-dessus.
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@“ Structure d¥ine page HTML

O Nous venons de découvrir, sans le savoir, un des
éléments de la structure d'une page HTML : toute
page ¢ dblt en effet debuter paﬁgl balise <HTML> et&'\
se\ﬁnlr par </[HTML>. & 4§>

& &0
ﬁ Entre ces deux balises' on définit deux zones™ I'en-

téte, specifie par les commandes <HEAD> et
</HEAD>, ainsi que le corps, déelimité par :
<BODY> et </BODY>.
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s Structure dNine page HTML

<HTML>
<HEAD>

O

¢
@

AN
&
&/HEAD>

<BODY>

</BODY>
</HTML><<\
O
o
J
&”‘
>

L Y

L" entéte sert a donner des informations qui n” apparai-
trons pas sur le document. Dans l'en-tete, on met le

titre du document qui sera affiche en haut de la fenétre
du navigateur. Ce titre(yge%t indiqué entre les balisesod\
<TITLE> et </TITLE>. On met aussi le nom de@-

I’ auteur ou bien des mots clefs décrivant la pa@%> pour les
navigateurs (<META>). \3}{?»

M
&\X
& &

Dans le corps, on met en fait tout le document a afficher
(Textes, Images, Sons, etc.)
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& Structure d¥ine HTML
<HTML>
<HEAD>
<META name="Author” content="Mohamed El Marraki’’>
<META gamez”Date” content:”2003-19\<07TO9:37:23+OO:OO”> Q
<MET A’ name="keywords” lang="fr"ebntent="vacances, Maroc, Al ¢
Hougé&ima”> ‘ \C}'\Qf‘ ’ Q&’
Q;,gq TA name="keywords” Iangﬁ&’*a "content="vacation, Morro(g&\, Al
Toucelma > QJ Q&
<§?’ITLE> Mes vacances a Al ceima </TITLE> @‘9
</HEAD>
<BODY>
Al Houceima est une tres belle ville située sur la cote Méditerranée ...
Elle est située sur les montagnes du Rif ...
</BODY> & N S
</HTMLg> Q @
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alhouceima1.html
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R@%narques

O Notez que I'indentation facilite la lecture du code
mais n'est pas reproduite par le browser.

O Lorsquiun navigateur lira cette-page, Il connaitra son «

autew et la date de creatlonoﬁ pourra les ,09

CQFﬁmunlquer ala demaqdé de son utilisateur. \60

\uvDe méme lorsqu’un méteur de recherche voqﬁﬁ’a
cataloguer cette pages il saura immédiatement que
les mots clefs, fixé par I’auteur lu1 méme, sont selon

les langues utilisées : vacances, vacation, Maroc, Al
Houceima, Morroco.
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& Structure d¥ine page HTML

O Le HTML 3 ajoute des possibilités a certaines
commandes, et en apporte desfouvelles. Par N

e>§@§ﬁ’ple, Il est possible d%@}@’uter des options a I@@W
balise <BODY> afin dezspécifier la couleur des*

<" caracteéres, des liens,oire méme une image:de fond.

On peut donc réecrire la balise <BODY> comme
Suit :
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& Structure d¥ine HTNL

<BODY TEXT= "#000000" BGCOLOR="#00FF00">

O L’attribut TEXT=""# 000000" : le texte courant sera
affichéecen noir, de code RGB(9, 0, 0), é}\'\“

oL aﬁ’rlbut BGCOLOR—"#%\‘@OFFOO" : le fond dgxta page
Qé%t vert de code RGB @255 0), (en hexadecm@ial "00"

& représente ’intensité'du rouge, "FF" represeﬁte
I’intensité du vert, "00" représente I’intensité du bleu),

N\ Q Q&
0 < & \: 4

€ Lan %— & ’

/%\\\Q et ga&g M Q\\Q



body.html

@ @ @

§® (§;§> {§‘§>
S quelqmes couleurs
Couleurs Colors Code en RGB
Blanc white #FFFFFF
A,qoir black N #000000
_Fbleu blueS H0000FF <
g”‘\@ rouge {Q“ed #FFOOQQ@
&g:é‘ vert & green #oggﬁo
h jaune * yellow #FFFF0O00
violet #8000FF
gris clair silver #C0OCO0CO
marron maroon #300000
& & Q
o aquad #00FFFF  ©
\\Q'ée} Le La?/%a@%ZIVL #80808/%'&@
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Q§> Q§> Q§>
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S quelqgties couleurs <
#FFFFFF #8E236B
#FF0000 #32CD99
#$00FFO00 #3232CDe"
S “®
#0000FF @@‘f& #6138@’23
.‘\
#00FFFF #EAEAAE
#FFFFOO #9370DB
_ £000000 £426F40
<
o o
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Comment utilser les marqueurs ?

Les marqueurs peuvent étre uniques par exemple
<br> gul signifie un retour aga\llgne ou par paire &
po%paglr sur le texte qu |Is\@ncadrent (le marqueug\ e
fﬁ‘] est alors precéde d' u@% \é

“5‘ <marqueur> Votrestexte formaté </marqu@u r>

par exemple le marqueur <b> qui met un texte en
gras. <b> Ce texte est en gras </b>
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& Remarqués 1mp0rtantes

O Les marqueurs ne sont pas sensibles a la casse, c'est-a-dire
qu'on peut les écrire indifféremment en minuscules ou en
majuscules

,f\\
O Beaucéﬁp de marqueurs acceptend'fﬁes attributs. Ce sont eux © 3
Ql,k@OUS donneront les effets q@e vous souhaitez. La syr){@(e

gét la suivante 4}
< <marqueur attribut1= "@i%umentl" attribut2= "argum”‘entZ">

</marqueur>

O On ferme le marqueur sans ses attributs, exemple :
<body bgcolor=red> ................... @/body> Q&
X &
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& Remarquts importantes

)
>

O Il est possible de superposer des effets : gras et
italiqgue. Dans ce cas, respectez la regle : le premier
ouvert est le dernier ferme.

L N Q Q
Exemple d’ emboitement : & $
& ] A~ - &
“<b><i> Emboitement&/i></b> N
Plusi : I s par.(r
O.Plusieurs caracteres b!@ﬁts sont remplacés pa@% seul
<" caractere blanc. & &

O Les retours chariot ne sont pas prises en compte
il faut les expliciter par la balise :

<p> : changement de paragraphe.
<br> :changement de ligne.

& \ S

ey ey o>
/ ‘;
/X\\Qﬁ Le La n/g {agsﬁ-ﬁ'M L <{\<§
o o K




2 2 Q"
& & &
N ¥ ¥
2 2

K 2
\\&\:«
Q

&, N
Remarques importantes

Quelle que soit la partie HTML considérée, il vous

est possible de commenter votre code HTML. Tout
texte inclut entre <!-- et --> sera considéré comme &
etapt un commentaire, et ng“sera donc pas affiche*
dans le document. N N

@*“& <I-- Cecl est un g@‘ﬁimentaire HTML g@”‘i
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K Les prm&pales balises

On va s’intéresser au contenu d’un document.
Style des caracteres
O Les marqueurs de style modlg@nt la typographie du &

S
text@» 1ls peuvent étre |mbr1qUes dans d'autres ,\ef’
ngarqueurs de style de Iaﬁﬁeme facon qu'on le fggrélt

<avec un traitement de\gtéxte &

‘o Noter que chacun des browsers a sa facon si bien que
certains ne font pas la différence entre ces styles.

O Voicl une liste de margueurs de style reconnus par la
plupart des browsers :

g & &
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N J
<b>Gras</b> Gras
Gras
<strong>Gras</strong> Gras
Ttalique <i>Ttalique</i> Ttalique
Souligné &' <u>Souligné</u> C§\ Souligné &@
S S
N <b><1>Gras et \d Gras et Q&
Combiﬁ% 4;3 W
» Itallque</1><4Q Itall
Q‘; A
%m
osant Base<sup>E%g%</sup> Bage™*re
Indice Base<sub>Ind</sub> Base, 4
Retour a
: <br>
la ligne
Clignotam@~<blink>Clignotant</Q&ink> Clignotant &
O O
s e s
'& ¢ Le Lang; %’ML ﬁ ¢
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N ”xa\qs A
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La miSe en page <

O

O

™

\\*

La mise en page regroupe tout ce qui sert a formater le
document. A savoir les sauts a la ligne, les paragraphes, etc.

<BR> : Cette balise ponctuelle (on a pas besoin de la fermer)

sert a E@‘r“cer le saut a la ligne (BR(e;a“k) &

<P25 Cette balise sert a notlleﬁUn debut de paragraphe \Q
()ééragraph) On peut y prec&r le parametre o

m“al|gn—left|center|rlght|1ust$ﬁ/ qui permet, respectlverge‘?‘ut de

positionner le paragraph“e aligné a gauche, centré, afigné a
droite ou justifie.

O <Hn>..</Hn>n=1... 6 : Ces balises servent a changer la

taille de la police de caracteres (dans I'ordre décroissant de
taille), afin de mettre en valeur des titres, sous-titres etc.
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& La mise en page <

o Pour aligner du texte, on utilise I” attribut ALIGN ou le tag <CENTER>. Il
existe une balise permettant d’ aligner différents éléments. C’ est le tag :
= <DIV align=left> ... </DIV>
n <DIVAlign=center> ... </DIV> Q
o <]3f39 align=right> ... </DIV> 99

R4 K7
P\ . . $ \ - TSP
O &edeute;, &egrave; et &agrave ; sofitdes caracteres spéciaux U'[I|IS$§\\<§OUI‘

o
\
90

é@brésenter respectivement le é, “lg% et le a. NG
\g& <FONT SIZE=?>.. .</FON$§: Pour changer la taille des c%féétéres (Font
" size). - )

O <FONT COLOR="******x""> </FONT> : Pour changer couleur des
caracteres (Font color).

O <!--- Ceci est un commentaire ---!>: Pour les commentaires. Les
commentaires ne sont jamais affichés a I'écran du navigateur

O <CENT§R> ... </ICENTER>: Centrag%(@‘u texte (Center). &
R R o>
/ /
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y
<HEAD> </HEAD> P\ N
<BEDY> o N
Texte simple<BR> ) )
<B>Texte en gras</B><BR>

<STRONG>Texte en gras</STRONG><BR>

<I>Texte en italique</I><BR>

<EM>Texte en italique</EM><BR>

<B><I>Texte en gras et en |taI|que</IQ> </B><BR>

<h1><FONT COLOR="#0000FF">Texte en bleu</FONT> </h1é
<h2><EONT COLOR—"#OOFFOO"{'fexte en Vert</FONT></h2>
<h3><FONT COLOR="#000000%>Texte en noir </FONT></h3>
<hQ><FONT COLOR-"#8000FF"> Texte en V|olet</FOh§‘I'> </h4>
<A5><FONT COLOR="#FF0000">Texte en rouge</FONT></h5>
<FONT size=5 COLOR="#FFFFO0">Texte en jaune</FONT><BR>
<FONT size=6 COLOR="#C0COCO0">Texte en gris clair</FONT><BR>
<FONT size=7 COLOR="#000000">Texte en noire</FONT><BR>
</BODY>

</HTML> IS

O ,<:>\ o)
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Texte simple

Texte en gras

Texte en gras

Texte en italique

Texte en italique

Texte en gras et en italique

Texte en bleu

Texte en Vert
Texte en noir
Texte en violet

Texte en rouge

Texte(®n jaune
Teé&e en gris clair

@@exte €Sn noire (‘;\\0

©
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EﬁMPLE 1 O Q&
«‘; \\:;
*ihtml><head></head>\§ &
<body>

<font size=5>
Bonjour <br>tous le monde <br><br><br>
<i> Italique</i>
<b> Gras </b> <br>
<b><ix'Ttalique et Gras </i></b> <br> S
<cer@:§—:~r> le texte est centr&ea;éute </center> <br><b@§’
<Qé?1ter><b><|> Italique, @aas et centr&eacute; </@>\

/3* </b> </center>® \@
~%:/font><br> @‘ \\;?3
‘<font size=5 color=red> la couleur du texte est rouge</font>
<br><br>

<font size=8> la taille est grande </font><br>
<font size=8 color=green> la couleur du texte est verte et la
taille est grande</font> <br>

</body>* S S
</ html& ¢ oV
\Q Le Langaqsﬂ-ﬁ'ML /\\Qﬁ
QO O Q
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.\Q R .\(:)
4\\ Bonjour <‘\\ N\ N
‘&&{b tous le monde «S}{b \&iéb
& & &
Italique Gras
Italique et Gras
le texte est centré o
Italique, Gras et centré
la couleur du texte est rouge
l%gtaille est grande o S
Q}%\ couleur du texte%@%t verte et la o’
4;@ taille est grande 4;{‘3& ©
? ? ?
N Q Q
i e macsessaprEsampiexzonTIL U O RS
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fles caractéres sHéciaux S

O Les navigateurs ne reconnaissent pas les
caracteres spéciaux. Heureusement

chaque caractere posséoele une abréviatioorgo

(EglaﬁTY) permettang},\d“e le coder. @
Q\ <\\ Q\
& & &
Q)Q(:}{(\ Q)QO{Q Q)Qd\)(\
& & &
N A\ A\
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¥oici quelque eXemple S
Espace &nbsp;
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S Exemp S
Texte HTML
<HTML><HEAD></HEAD> Texte en italique
<BODY> Q N Texte en gras ]
<I> Texte efitalique </I> <br> | Texte barré )
<B> Texi€ en gras </B> <br> Qf’ texte en ligne . en indice \Q,O
<stvkl@> Texte barré </strike> <br> ,\k’» texte en ligne texteen eXPOS&D&‘D
teﬁ\e en ligne <Sub> texte en indice {8 6 eeta;
J</Sub><br> &*3“ Texte souligné &@”33
1 texte en ligne <Sup> texte en exp'osant </Sup> rouge N

<br>
<DIV align=center> &eacute;, &egrave; et
&agrave ; </DIV><br>
<u> Texte souligné </u> <br>
<font size=5 color=red> rouge </font><br>
<font size= <§Qolor =silver> argent </font> O{\ (5:\
</BODY* @Q o
</HT‘W§‘L> Le Langagd ™ML A\\Qﬁ
8@»‘ x&‘ >
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O
AN
> 2

@
AgQ
&
L1stes§“d'elements &

O Le langage HTML permet de définir deux styles de
listes ;ﬂés listes numérotées g@_ Ordered List) et Ie(g\“
Ilsl'@% non numérotees (ULQ&Jnordered List). &&‘

er tableau suivant pres@%te des attributs spectﬁsaues
.\g

= qux listes : & S
Q Q& Q
N\ \
g Le Lan ML \d
S e Langags S
/%\\ AN A&\
> N >




4@ . .z\Q) i 4@
ibut Valeur AP Effet Visuel AN
%§ﬁpact rq§%érre l'interligne §$‘
leain §%pprime les puces ¥
segnum définit le premier numéro
start définit le premier numéro
, repart du numéro ou 1l s'était
continue . Ap 2 A AN 2 £ A Q
Q arrété a lavliste précédente Q
O O O
O O O
Y O O
/{:Q\ O O
> 1 numégotation chiffrée (par défaut)
ﬁype (pour A ng@%rotatlon en capltales\g
"\ , a sumérotation en bas de ca®se
les listes ) . . :
j I numérotation en chiffres romains
ordonnées)
(r, 1, 111, IV ...)
i numérotation en chiffres romains en
bas de casse
type (pour , , ,
. & circle |puce c1rcu%@1re A
les listes o
non Q square puce carmé% 9
€ disc , N\

puce e%ggisque (par défaut)
AN

L
orig@ﬁees)

O
AN
SO

A




g ol g
D 3‘&‘
\X‘; ° "& 4 4
S Les llst@S numérotéess

O Une liste numeérotée est delimitée par les balises <OL> et
</OL> entre lesquelles chaque élément de la liste est précede
de la baILse <LI>. & o

o Les %af%metres sont : o> ey
t pﬁ1|a|A| 1 : Qui permet de\m‘xer le symbole qui apparaﬁ‘%
d%vant les items. 1 pour une%umerotatlon classique (1& 3,

..), a ou A pour une num%rotatlon alphabétique (a; sB ) 1ou
I pour une numérotation latine (i, ii, iii, ...). Par défaut ¢’ est la
numerotation classique (1, 2, 3, ...).

O compact : Qui permet de tasser un peu la liste.

O Start = \@Ieur on commence la |ISE\Q a partir de cette valeur.
Le Lang; «l—ﬁ'ML
\"?\qﬁs O

) ) )




&Q)‘V &Q)‘

N Texte HTML A
<HTML>
<HEAD></HEAD> 1. élément 1,
<BODY> 2. élément 2,
<OL> 3. élément 3.
SXLI>élément 1, avec l'attribut start on a :
,\Q,f <LI>élément 2, ,\Q;’CIO. élément 1,
<;§} <LI>élément 3. Q@ 11. élément 2,
\&&@ </OL> &\3{(} 1. élément 3, o™
&% [avec attribut startona: & 2. element 4. &
<OL start=10>
<li> élément 1,
<li> élément 2,
<li value=1> élément 3.
<li> élément 4,
</OLs S
</BEDY></HTML> I
™ Ty
0 R
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Liste noh numerotees\$

O C’est de la méme facon, sauf qu'elle est encadrée
par les balises <UL> et </UL>.

O Les leﬁﬁe liste non numerote%@st definie de la memQ)

\métres sont : Q@ 0&
\ﬁ type= dlsc|c:|rc|e|squarej¢*QU| permet de fixer le S)g?ﬁ)ole
& qui apparait devant J&s items, &

= compact : Qui permet de tasser un peu la liste.

Q & &
\\ \\
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/i@ﬁ /X\\Q& /{\Q&
2 g& 2
& o . &
Type€ des listes
<UL type="disc "> * Puces rondes pleine
<UL type= "circle"> o Puces rondes
N\ N
& <creuses S
N (& . <
‘ 11 11 .\\& \Q
<L\J{§\@yoe— square"> \ N Puces carrees& N
<OL type=1> 1L (1,2,3) &
AN 3 N
<OL type=a> a. (a,b,c)
<OL type=A> A. (A,B,C)
<OL type=i> (|,||,|||) P
Q” o~
<O_ )pe:|> Le Lan %’ML (I II ”I) QQ}
<§%y \{%Lg —
N ) o



<&@ &
<HTML><HEAD></HEAD
<BODY> &

&

<font size=8>

<UL><LI> Codage,
<OL><LI>Codage des entiers,
<LI>Codage des r&eacute;els.

</0Ok> RS
<LI>,HTML, R
<OL> '
> . PN
~ <LI>Les liens,

® <LI>Les images+
</0OL>
<LI> Alg&egrave;bre de Bool.
</UL>

</font> _ N
</BODY>'</HTML> S
\QQQ} Le Langa\qsﬁgzrivlL

O O
o o
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\3@’ e Codage, §§v \&ga’*‘
) 1. Codage des entiers, )
2. Codage des réels.
e HI'ML.,
1. Les liens,
2. Les images.
s~ Algebre de Boole . S
O O O
@ @ @
RO\ RO\ RO\
«® Q¥ A
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\x‘g&‘;. ’$‘§§‘ \sgg.
N\ Q Q@
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& Exemple S
<HTML>
<HEAD></HEAD>
<BODY>
<UL>
<LI>QEé’ment 1, <§><<\ <§§<\
<L{;;>e|ement 2, & &
gLT>eIement 3. (§ >
Sﬁb & O
“avec des valeurs dlfferentés ona: S
<UL>
<LI type=circle><b>circle</b>,
<LI><b>disque</b>,
<LI type=square><b>square</b>.
</UL> Q o
</BODY5<“2/HTML> Qo X
. Le Lang; ) KQ)‘
& A S®
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{§‘§> \4§> §§>
\3\;&&. ‘$‘$’
S Exemple S
- élément 1,
. élément 2,
: elemep‘f3 <,<><° 00@
&
aveeﬁes valeurs dlfferenteg\@h a: §;<<>
& Q-
\gq,s'*‘blrcle & &
- disque,
= square.
& s s
o 2 2
\Qﬁ Le Lan ML 0
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& & &
§ Exemple $
<HTML><HEAD></HEAD>
<BODY>
<UL typ,e:\glsc cor.npact> & &
<L|>g]%ment1. G C
& ‘\Q’\Qf ,\Q'\Q’
AN <QOL> AN AN
> v D >
N <LI>sous-element A, &
Q) , o
S <L I>sous-éfément B. S
</OL>
<LI|>élément 2,
<LI>élement 3.
</UL>Z§>©DY></HTML> 90@ @9&\
. '& Le Lang; ML A ﬁ
(§,§> §® (§§0
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\$’$’ @&0 ‘$‘$’
Q NN Q
- elément1:
1. scg)u@-élémentA, g}o& 90@
g@g’ous-élément B. @3@’ @;«}Q’
.- +%8lément 2, Q0 N
R & &
. element 3.
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Listes emboitées

<HTML><HEAD></HEAD><BODY>
<ol type="1">
<li>Langage de programmation
<ol type="a"> <li>C++
0{}@ <li> Java 0@
</ol> Q} Q"
<I|>I\A\&éacute thodes d'analyse ,@’3\
<obtype="a"> A
i> Merise \322$
<ul> <lIi> Introduction S
<li> Mod&egrave;les
</ul>
<li> UML.
</ol>
<Ii>Traitement de texte
</ol> &
</BODY><§lﬁTM L> ®

Le Lan ML
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{(g;\\ éﬂ,\\ {OQ\
& & &
& & &
. Langage de programmation
a. CH++
b. nga <<\ 00\’(\
Methodes d’ analygé’* Q;@Q’
\3{3 Merise N &;fb
{p Introduction @@ \
Modeles
b.  UML.
11I. Traitement de texte
9<§<\ 906\ 90\»0
\Q.&Q) Le Langaqs ML \\Q'&Q)
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\\ A '&
f& «z> «e>
,\g} ¢ ‘a
R
N

S Liens intefnes et externes

O Html (Heper Text Markup Language) est un langage
hypertexte (et hypergraphigque) qui vous permet en
cllquagmur un mot, generalegﬁent souligné (ou une 0{\@

|mage’) de vous transporter\g/s @

/x\\
@ Vers un autre endroit du né%cument «z}

\3:3“ = Vers un autre flchlerJﬁ‘tmI situé sur votre ordlnagéhr
= Vers un autre ordinateur situe sur le Web.

O Ce systeme d’ hypertexte est également utilisé par les
fichiers d” aide de Windows. Ce sont ces liens qui

VOous gcefrmettent de surfer de g@ge en page. é}@
/) <’

/{\Qﬁ Le Lang; {agsﬁ-ﬁ'M L /{\Qﬁ
> > o




%
«*treer un lleno\*?.. vers un autgr“%

@
& décument &
o Un lien permet de définir
= une région sensible au clic souris dans un
Qé%cument 00@ O
<&’ i &’ \ & .
ng‘- I'endroit ou I'on v\@o‘se retrouver apres 8®\C|IC.
& a0 &
N lien ‘YQ N
|
fichierl fichier2
0(}(& S 00@
'&Q” Le Lan &'ML \Q'&Q)’

O
4\\ N\ A&\
> N &
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§® §§> {§§>
\3};&\‘. . . «S?‘ ‘3&&‘»‘.
& Liens intefnes et extern€s
La syntaxe de ces liens entre plusieurs pages est
simples S &
<AH =" sse "> Ll </AS> Y
: Q}/\-b‘i@—IREF URL ouj(zgﬁsse /A S
& & &
(:)0<Q {:}06\ (}0@
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N\

S
/,,)

%

S
2




‘2 2 <"
\ ®§ ,\\Qﬁ
O O
Q 32 \°
AN

Liefds externe &

Tout ordinateur situé sur le réseau Internet possede
une adrgsse ou une URL (Unlversal Ressource

Locg}tﬁ’r) Html permet d’ ace:@der a toutes les 9‘3{\
ma‘é\hmes et toutes les rengurces du Net. Ce son\f(‘l’es
@\fadresses de type : @«sk &@@

= http: //serveur/chemm& J/fichier

m ftp://serveur/chemin.../fichier
m

\) )
X & ‘
. \Q'&Q} Le Lan g @%M L QQ)
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S Exemple S
<A HREF="mailto : ">
Mohgfhed El Marraki <é@6?> S
& & @’
4\\\0 /\\\{«} <§\\0
2
«ﬁonne Moham@ﬁ El Marraki @&
Q&@ &@0 690@
PN Le Lan ML PR
S S &®
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< Q) <"
AN \ AN
2 W2 K
?}‘3:& ’ ‘S‘gs* ’
& Li¢ns local &

L’organisation classique, et conseille, d’un site Web
consigt@é regrouper |’ ensemtﬂé des eléments de
Cel@f’-m (fichiers html, 1mag?es ..) dans un meme@
répertowe Vous pourrez\a|n3| ‘transporter™ als@nent

<" votre site pour le présénter sur un autre ordinateur et
le charger sur un serveur. L’adresse du lien sera alors
tout simplement : Fichier.html

o
N
(:;O

N & g
X O . 90
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Ex emple &
Dans |’ éditeur de texte, nous allons créer deux
fichiers Html.
Le ficlgﬁ'ér fichierl.html dans Lehuel on va écrire : Q&\“
<Q@?REF "fichier2.html"> A\@“Q </(\<>
\gﬁ_e fichier fichier2. htn;&dans lequel on va ecrjﬁe
<A HREF="fichierl. html" </A>
Ensuite on sauve ces deux fichiers dans le méme
répertoire.
<§§<\ QO@ <:§§<\
&Q) Le Lang @%ML . QQ)
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fichier2.html
fichier1.html

@ @

N &
S Le% ancres N

Des liens peuvent aussi pointer vers un endroit précis du méme
document ou d’ un autre fichier. C’ est ce qu’ on appelle les ancres,

ancrages ou pointeur.

. Pomt?,& ancrage & @
$§¢NAME—"***"> </A> Qf\z\i est une cible A
\ '~$

\5‘ Lien vers une ancre dansd‘a méme page &

<A href="#***">___ </A> Lien vers la cible *** dans la méme page

- Lien vers une ancre dans une autre page

<A href=""URL#***">_,.</A> Lien vers la cible *** dans une autre page
Q N Q
QQQ O QQO
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@\\Qﬁ Le Lan/g& g ﬂgerL Q\\\Qﬁ
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Reémarque S

Plusieurs liens a I intérieur d’ un méme document
supposent que le document est'assez long (et donc uns
te«r@ﬁs de chargement ass%g;\%ng). Ainsi, on préfggg?a
généralement a cette technique le découpage d aine
<" longue page en un ensemble de plusieurs pages de
dimension plus reduite.
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Inclus#on d'images <

Dans le chapitre précedent, nous avons décrit comment definir
un lien VErs une page HTML ou ung\lmage Dans ce dernier Q&
cas, |’ ﬁage ainsi désignee s afflgh‘é? seule a I'ecran du @00
na\\%iigateur sans qu'il ne smtp&%mble d'y associer du texte;"
cféns la méme page. Nous al?bns donc voir comment |n§%rer

* Une image dans une page HTML. &

Pour ce faire, on utilise la balise dont la syntaxe est la suivante
<IMG SRC=/rep/sous-rep/.../image.gif>.
On peut egalement faire reférence a une image se trouvant sur

un autresserveur en indiquant son L{RL. Q
X oy X
<2 2
/{\Qﬁ Le Langs\gsW%ML /{\Qﬁ
N N N
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Ex emple &

<IMG SRC=""http://www.microsoft.com/images/logo.jpg"'>

’\

Mais aft\entlon IcI 1l ne s'agit pas g'un lien mais toujours d' un;e‘
inchiSion. La seule différence @ﬁef rapport & la syntaxe \Q\Q)
Spas\ecedente est que dans le de\rnler cas, I'image ne se trga\/e pas
< sur le méme serveur quegj% page qui y fait appel : lefavigateur
doit donc aller chercher cette image avant de pouvoir

I'afficher.
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{.es attribues des images

0 attibut de positionnement (/es plus

interessants width et height) :
Q& & N

&

4;\
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Inclusion d'images <

_a balise <IMG SRC...> possede une option

permettant de specifier une contrainte d'alignement

oatzfapport au texte de la Qgﬂe ou l'on désire mse@?
j&image Cet argument e§t défini par le mot clé 2 &

\“\“ ALIGN=mode, ou m‘éde correspond a TOR™
(alignement sur le haut de I'image), MIDDLE (sur le
milieu) et BOTTOM (bas).

Q Q Q
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QO S QO
AN AN AN
> a 2
\e&“html><head></he@ﬁ> &
<body>

<font size=8> Voici la m&ecirc;me image
avec diff&eacute;rentes tailles : </font><br>

<img src—lmage jpg width=20% align=top>

<font size=6> alignement toﬁa et taille 20% N
</foga<%><br> \}\ /@Q
<p&|g src=image.jpg WI«Slt\h =40% \«g“

a»hgn middle> <font size=6> alignement &
“milieu et taille 40%</font><br>
<img src=image.jpg width=60%
align=bottom> <font size=6> alignement en
bas et taille 60%</font>
</body<§e</html>

O

N
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< 2 2
\,\\Q& 6\\0& 05/11/2017 17\:38\0&
&2 Voici la méme’image avec &
&‘:3& différentes @E}illes : ~$$
e Alignement top et taille 20%
: 'H,—':& —_—
alignement milieu et taille 40%
&
Q)(’:}O QJ(’:){}
\\ \\
O 0O
O\ -
> >
S S
N Q
alignement en bas et
taille 60%
Q Q Q
o> o o>
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& Lien sousforme d’ image

O Voyons maintenant comment définir un lien auquel
on aCQé?JIe en cliguant sur une@”mage plutot que sur
un%\%ortlon de texte. En fz-gf c'est tres simple : il \Q\
sxz\lfflt de remplacer le texte définissant le Ile\,gbjoar

o
N
00

«Vla balise d'inclusion:d'une image. &
eg’é&\ @QO{Q 99&\
\Qﬁ ¢ Le Langaqs ML \Qﬁ ¢
N N\ N
Py N Py




<A HREF="http://www.microsoft.com" >
<IMG SRC=/images/logo.jpg> </A>

0 Dans cet exemple, le fait de cliquer sur I'image
afflqhé la Home page du se(v%ur de Microsoft. Notefz
qg%ne image deflnlssan;gu% lien est dlfferen(:leg@es

& s‘autres images par le faﬁ qu'elle est entourée glfc’ln
cadre et que le curseur de la souris change de forme
lorsqu'on le positionne sur cette image.
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D:/Documents and Settings/Administrateur/Mes documents/Ens/Html/Html_V/avion2.html

\ Sigak | \fgtk | S &3‘\*‘3‘ |
Lestattributs S

Les dimensions (height et width) : Lorsqu’ une
Image est trop grande pour rentrer dans

I’ emplacement qui lui etait alg@ue au départ, on peut &
modcﬁler son format, soit er:pi agrandissant, soit encl%
r@ﬂmsant par le biais deg attributs height et W|@(th

N La valeur de ces deux attrlbuts peut étre de dtéux
types .

= En pixels : les dimensions sont representees en pixels.
= En pourcentages : ici, I” image est redimensionnée en

fonct;ton du calcul d” un pourcentage. &
(:} (:} CC}\“
/.\\Qﬁc} Le LangaqswerL ﬁ /
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. §® (§;§> {§‘§>
Q QB . N\
S Lestattributs S

O Une bordure (Border) : On peut au choix, faire
apparaitre autour de I’ image une bordure autour de

K image avec |” attribut bord%{o. | a valeur est Q
ol : S X
exprimée en pixels : @ @
\ N . W
gzﬁng src:"http://www.Reqt@ladrld.com/Photos/ZMag@ﬁ"
Q@@border:"l'b @@“ @@
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Lestattributs N

|_es marges (hspace et vspace) : On peut definir les
espaces verticaux et horizontaux a laisser entre R
I’ |ma@\e et le reste du documéﬁt On utilise pour cela;ﬂ‘{\
I@?’trlbut hspace pour I’ e@{@ace Horizontal et &‘
47 attrlbut vspace pourl:»‘espace Vertical. La awgl la

~ valeur a specifier est'en pixels.

) ) \
90 X 90
&Q) Le Lan g @%M L . \Q'&Q)

O
O "&\
o




